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En tant que coach d'équipe, vous pouvez chserver tous les moments forts durant le championnat et prendre des notes sur les
compétences et comportements de vos joueurs et joueuses.

De plus, il vous sera permis d'entrer en contact avec ces derniers lors des entractes 1 et 2 pour chacune des joutes, afin de les
motiver et partager des remarques constructives sur leurs comportements.

Il est STRICTEMENT interdit de partager a votre équipe des pistes de solutions sur les défis. Nous comptons sur le respect de
ce code d'honneur par chacun des coachs. Le non-respect de ce code pourra entrainer l'élimination de son équipe.
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JOUEUR/JOUEUSE COMPETENCE OBSERVABLE REMARQUES

JOUEUR LE PLUS COLLABORATIF
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