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DEMI-FINALE

QUEBEC

Comment pourrions-nous permettre aux
jeunes adultes de s’entraider ou
collaborer pour se dépanner entre-eux?

m Ecole secondaire
s NO s Démi-finale CAA
. D
SEMINAIRE Frangois- Ve~ Sali-Lambert
S enBROOKE Perrault 27 avril 2024 10:00
2 Youtube £J Twitch
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Comment batir une campagne de

sensibilisation sur I’argent facile
qui cible les jeunes?
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Comment pourrions-nous imaginer
qu’une école devienne auto-suffisante
et génére ses propres produits
consommables?

@ Démi-finale Lab22
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| 2 Youtube [ Twitch




ECOLE LA PLUS CREATIVE DU QUEBEC 2024

o CHAMPIONp 4y
R[A]'/V;;.EE \-— —

% Qugge,

W,
4,
e

\l)
A )

RE‘;:”NMAY OE

A\
TE

P N

COLLEGE DUROCHER SAINT-LAMBERT




IMAGI"é oy

o,

Qv
QuEBE
i

xcal S
QU
Ty o/ s ;
\ W,

cred
W

\‘cPA ux

e enAIRES *







IMAGINE PAR
créalivilé
QUEBEC
PARTENA/RES PRINCIPAUX

(4 Finan, @ 2
3 G
®% "1 Montréa Ny
UBISOFT










IMAGINE pag

Créativita
«QUEBE(

RES PRI

©



















' | '\4&'%\‘:‘1‘*5‘ Z N \
(R A &

=










créa"“‘“é
QUEBEC







salivile
. -QUEBEC

Al _
G« B




evéglivité . ~réativilé ,
QUEBEC -QUEBEC e eagﬂ,’:'i

=aalivilé I
QUEBEC

creatlwte
JQUEBEC

livité Cré:
1 'EBEC

Vv
EBEC
('l'("lf lVlte

'té créall
, 0l

["lllVll(‘
Ot 'EBEC

T ———

|l|\l
uulL%

Pagrgnas PRINCIG,

I
e TR







